FLASH-BUTYM Sp.J.

48CH DMX DIMMER CONSOLE

I. OPIS PRODUKTU:

Gratulujemy nabycia nowej konsoli DMX. Konsola posiada system sterowany mikroprocesorami
i jest w petni kompatybilna ze standardami: DMX-512 i MIDI. Konsola wyposazona jest w 48 kanatéw
DMX-512 i standard MIDI, 96 programéw moze by¢ programowane na 4 stronach, a maksymalna liczba
krokéw nie przekracza 4500. Przed uzytkowaniem sterownika zalecamy doktadne przeczytanie instrukcji,
zapewniamy ze to urzadzenie jest najbardziej zaawansowane w swej klasie w stosunku do ceny i
rozmiaréw oraz umozliwia fatwa obstuge i bez awaryjna praceg.

48 kanatéw DMX

96 programéw sekwencji

3 cyfrowy wyswietlacz

Wysokiej klasy technologia cyfrowa

Pamig¢¢ niezalezng od zasilania

Standard MIDI i porty DMX

Rozbudowany program edycji

Programy moga zosta¢ uruchomione synchronicznie

Przeczytaj doktadnie instrukcje, da ci to kompleksowa wiedze o obstudze i bezpieczenstwie
uzytkowania. Instrukcje zachowaj wraz z urzadzeniem.

II. UWAGI:
1. Aby zapobiec lub zminimalizowa¢ ryzyko porazenia elektrycznego lub pozaru nie powinno si¢
uzytkowac sterownika na deszczu lub przy duzej wilgotno$ci powietrza.
2. Czeste kasowanie pamigci moze spowodowac uszkodzenie kosci pamigci, zachowaj wiec ostrozno$¢ i
zmniejsz czgstotliwos¢ tej czynno$ci aby zniwelowaé ryzyko.
. Uzywaj tylko rekomendowanych zasilaczy AC/DC.
. Zachowaj oryginalny karton w razie ewentualnego serwisowania urzadzenia.
. Nie rozlewa¢ wody lub innych ptynéw w poblizu urzadzenia.
. Upewnij si¢ ze parametry napigcia sieciowego pasuja do wymaganych przez urzadzenie
. Przed podlaczeniem zasilania sprawdz stan zasilacza i kabla.
. Nie prébuj usuna¢ lub wytama¢ bolca od uziemienia w gniazdku lub wtyczce, poniewaz uziemienie
zmniejsza ryzyko porazenia elektrycznego.
9. Odtacz zasilanie przed podtaczeniem innych kabli sygnatowych.
10. Pod Zzadnym warunkiem nie otwieraj obudowy z urzadzenia.
11. Odtacz zasilanie, jezeli urzadzenie nie jest uzywane przez dtuzszy okres czasu.
12. To urzadzenie nie jest przeznaczona do uzytku domowego.
13. Doktadnie sprawdz czy urzadzenie nie posiada uszkodzen zwiazanych z transportem, jesli beda
widoczne uszkodzenia przed uzytkowaniem skontaktuj si¢ z dystrybutorem.
14. Urzadzenie moze by¢ obstugiwane tylko przez osoby upowaznione.
15. Zakaz temperatur uzytkowania urzadzenia: mniejsza niz 2°C / 35,6°F 1 wigksza niz 45°C/ 113°F.
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ITII. OSTRZERZENIE:

1. W urzadzeniu nie ma cz¢$ci naprawialnych przez uzytkownika

2. Zakaz naprawy przez uzytkownika lub osobg nieupowazniong pod grozba utraty gwarancji.
3. W razie ewentualnej usterki skontaktuj si¢ z dystrybutorem.
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IV. FUNKCJE I STEROWANIE:

FLASH-BUTYM Sp.J.
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Panel czolowy:

1.

2.

Diody PRESET 'A’
Pokazuja aktywno$¢ wybranego kanatu od 1 do 24
Suwaki kanatéw 1-24
Te 24 suwaki stuza do sterowania i / lub ustawienia wartosci kanatow 1-24
. Przyciski FLASH 1-24
Te 24 przyciski stuza do ustawienia petnej wartosci na wyjsciu kanatu
. Diody PRESET 'B'
Pokazuja aktywno$¢ wybranego kanatu od 25 do 48
. Diody SCEN
Diody §wigca si¢ kiedy wybrana scena jest aktywna.
. Suwaki kanaléw 25-48
Te 24 suwaki stuza do sterowania i/lub ustawienia wartosci kanatéw 25-48
. Przyciski FLASH 25-48
Te 24 przyciski stuza do ustawienia petnej warto$ci na poszczeg6lnych kanatach
. Przycisk DARK
Nacisnij przycisk w celu stlumienia sygnatéw wyjscia facznie z opcja FULL ON i FLASH
. Przycisk DOWN / BEAT REV

ERE® ®

Przycisk DOWN stuzy do modyfikacji scen w trybie edycji. Przycisk BEAT REV stuzy do odwrdcenia

biegu sekwencji programu z regularnym taktem.
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10.

11

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

FLASH-BUTYM Sp.J.

MODE SELECT / REC SPEED
Kazdorazowe nacis$nigcie uaktywnia kolejno tryb CHASE <> SCENES, DOUBLE PRESET lub
SINGLE PRESET. REC SPEED ustala predkosci kazdej sekwencji programu w trybie MIX MODE

. UP/ CHASE REV

Przycisk UP stuzy do modyfikacji scen w trybie edycji. Przycisk CHASE REV stuzy do odwrécenia
biegu sekwencji pod kontrola suwaka predkosci

Przycisk PAGE

Naci$nij w celu wybrania strony scen 1-4

DELETE / REV ONE

Przycisk DELETE usuwa kazdy krok w scenie, a przycisk REV ONE odwraca bieg sekwencji

jakiegokolwiek programu

Wyswietlacz

Pokazuje aktywno$¢ danej funkcji

INSERT / % or 0-255

Przycisk INSERT stuzy do dodania jednego kroku w scenie. Przycisk % lub 0-255 stuzy do wyboru
Zakresu wys$wietlanej wartosci 0 - 100% 1lub O - 255

EDIT / ALL REV

Przycisk EDIT stuzy do aktywowania trybu edycji. Przycisk ALL REV stuzy do odwrdécenia
biegu sekwencji dla wszystkich programéw

ADD Iub KILL / REC EXIT

W trybie ADD rézne sceny lub przyciski FLASH beda aktywne jednoczesnie. W trybie KILL
nacisniecie przyciskow FLASH spowoduje uruchomienie innych scen lub programéw. Przycisk REC
EXIT stuzy do wyjS$cia z programu lub trybu edycji

RECORD / SHIFT

Przycisk RECORD stuzy do uruchomienia trybu nagrywania lub zaprogramowania kroku. Funkcja
SHIHT jest uzywana do aktywacji innych Przyciskow.

Przycisk MASTER 'A’

Sprawia ze kanaty 1-12 przyjmuja maksymalna warto$c¢.

Przycisk PARK

Przycisk stuzy do zmiany trybu MIX CHASE / SINGLE CHASE, sprawia ze kanaly 12-34 osiagaja
pelna wartos¢ lub chwilowo program sceny przetacza na suwak MASTER 'B’, zaleznie od trybu.
Przycisk HOLD

Przycisk chwilowo zatrzymuje aktualna sceng

Przycisk STEP

Przycisk stuzy do przej$cia pomigdzy krokami kiedy suwak SPEED jest przesunigty na SHOW
MODE (do przycisku) lub w trybie edycji

Przycisk AUDIO

Przycisk uaktywnia wykrycie sygnatu AUDIO oraz okresla jego czutos¢

Suwak MASTER 'A’

Suwak steruje wyjSciami dla wszystkich kanaléw

Suwak MASTER 'B'

Suwak steruje sekwencjami dla wszystkich kanaléw

Przycisk BLIND

Ta funkcja odtacza kanat od sekwencji programu w trybie CHASE < > SCENES

Przycisk HOME

Ten przycisk stuzy de aktywacji funkcji BLIND

Przycisk TAP SYNC

Poprzez wielokrotne naciskanie przycisku ustala si¢ predkos¢ sekwencji

Przycisk FULL ON

Ta funkcja sprawia ze wszystkie wyj$cia wchodza na maksymalna wartos¢
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FLASH-BUTYM Sp.J.

30. Przycisk BLACK OUT
Ten Przycisk stuzy do odtaczenia wszystkich kanatéw wyjsciowych z wyjatkiem FULL ON i FLASH
31. Suwak FADE TIME
Suwak stuzy do ustawienia czasu FADE
32. Suwak SPEED
Suwak stuzy do ustawienia predkosci
33. Suwak AUDIO LEVEL
Suwak stuzy do ustawienia czutosci sygnatu wejsciowego AUDIO
34. Przycisk FOG MACHINE
Steruje maszyna do dymu

Panel tylny:

POWER DC INPUT MIDI REMOTE SMOKE-MACHINE

DC 12V - 20V
ON | OFF 500 mA MIDI THRU MIDI OUT MIDI IN

G 69 &)

35. Wiacznik napigcia
36. Wejscie zasilania
DC 12-20V / 500mA
37. MIDI Thru/Out/In
Porty MIDI stuza do potaczenia urzadzenia MIDI
38. Wyjscie DMX
To Gniazdo stuzy do przesylania sygnalu DMX
39. Wybor biegunowosci sygnatlu DMX
40. Wejscie AUDIO
To gniazdo akceptuje liniowy sygnal wejsciowy AUDIO w zakresach 100mV - 1Vpp
41. Wejscie zdalne
Funkcje BLACK OUT i FULL ON moga by¢ wywotywane zdalnym sygnalem za pomoca jacka
stereo
42. Gniazdo podtaczenia sterowania maszyny do dymu
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FLASH-BUTYM Sp.J.

V. OPERACJE:
1.PROGRAMOWANIE
1.1 Uruchomienie trybu nagrywania

1)Nacisnij i przytrzymaj przycisk RECORD

2)Naci$nij kolejno przyciski FLASH 1, FLASH 6, FLASH 6, FLASH 8

3)Zwolnij przycisk RECORD, tryb nagrywania jest Aktywny
Uwagal!! Przy uruchomieniu po raz pierwszy, standardowy kod nagrywania to kolejno przycisnigte
przyciski FLASH 1,6,6 i 8. Dla zabezpieczenia swoich programéw mozesz zmieni¢ ten kod.

1.2 Zabezpieczenie programow

Aby zabezpieczy¢ program przed edycja przez osoby niepozadane mozesz zmieni¢ kod nagrywania

1. Wprowadz aktualny kod nagrywania (przyciski FLASH 1,6,61i 8)

2. Naci$nij i przytrzymaj jednocze$nie przyciski RECORD i EDIT

3. Wprowadz inna kombinacje przyciskéw FLASH jako nowy kod. Kod nagrywania nie moze
by¢ dtuzszy niz kombinacja 4 przyciskow FLASH.

4. Wprowadz swdj nowy kod nagrywania a wszystkie diody scen i kanatléw zaswieca si¢ 3 razy
oznacza to ze nowy kod zostat przyjety i zapamigtany.

5. Wyjdz z trybu nagrywania przez jednoczesne nacis$nigcie przycisku REC EXIT i RECORD i
roéwniez jednoczesnie je zwolnij.

WAZNE!!

Zawsze pamigtaj aby wyj$¢ z trybu nagrywania jesli zakonczyles juz programowanie poniewaz mozesz
utraci¢ kontrol¢ nad urzadzeniem.

Uwaga - jesli po wprowadzeniu nowego kodu nagrywania w celu wejscia do trybu nagrywanie diody
scen i kanatéw nie zaswiecity si¢ oznacza to ze zmiana kodu nie powiodta si¢ i musisz wprowadzi¢ kod
jeszcze raz. Jesli wszedles do trybu nagrywania wprowadzajac nowy kod dostepu, ale chcesz go usuna¢,
nacis$nij jednoczesnie i przytrzymaj przyciski RECORD i EXIT.

1.3 Programowanie scen

1. Uruchom tryb nagrywania.

2. Wybierz tryb SINGLE MODE przez naci$niecie przycisku MODE SELECT. Ta czynno$¢ da
ci mozliwo$¢ sterowania kazdym z 48 kanaléw. Upewnij sig, by suwaki MASTER 'A’ i
MASTER 'B' byly ustawione na maksimum (Dla suwaka MASTER 'A' maksymalna warto$§¢
jest na samej gorze a dla suwaka MASTER 'B' maksymalna warto$¢ jest na samym dole).

3. Stworz wybrana sceng uzywajac suwakow od 1 do 48, ustawiajac wartosci w % lub DMX

4. Kiedy juz scena zostanie ukonczona nacisnij przycisk RECORD aby zapisa¢ scen¢ w pamigci
jako krok.

5. Powt6rz punk 3 i 4 do czasu zaprogramowania wszystkich krokéw do pamigci. W pamigci
moze by¢ zapisane maksymalnie 1000 krokéw.

6. Wybierz CHASE BANK lub SCENE MASTER aby zapisa¢ caly program. Naci$nij przycisk
PAGE aby wybra¢ odpowiednia strong ( 1 - 4 ) na ktérej chcesz zapisa¢ program.

7. Naci$nij i przytrzymaj jeden przycisk zakresu FLASH 25-48 po czym przycisnij przycisk
RECORD. Wszystkie diody zapala si¢ co oznacza ze scena zostala zapisana w pamigci.

8. Mozesz kontynuowa¢ programowanie lub zakonczy¢. Aby wyj$¢ z trybu programowania
nacis$nij i przytrzymaj przycisk ELIT, a dioda RECORD powinna zgasnac.
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FLASH-BUTYM Sp.J.

PRZYKLAD: Zaprogramowanie 16 krokéw z 1-32 kanatéw w sekwencji, do przycisku FLASH 25 ze

strony 1

. Uruchomienie trybu nagrywania

. Przesun suwaki MASTER 'A' i MASTER 'B' na maksimum a suwak FADE w gorg

. Naci$nij przycisk MODE SELECT by wybra¢ tryb SINGLE MODE

. Przesun suwak kanatu 1 na sama gére

. Nacis$nij przycisk RECORD aby zapisa¢ ten krok do pamigci

. Powt6rz punkt 4 i 5 do czasu zaprogramowania suwakéw kanatu od 1 do 32

. Nacis$nij przycisk PAGE tak by zapali¢ pierwsza diode PAGE

. Nacis$nij przycisk FLASH 25 po czy przycisk RECORD, wszystkie diody za§wieca sig, co
znaczy, ze programowanie zakonczyto sig¢ sukcesem, a sekwencje zostaly zapisane do pamigci.

OO\ WN—

2. EDYCJA
2.1 Uruchomienie trybu Edycji

. Uruchom tryb nagrywania

. Uzyj przycisku PAGE aby wybrac¢ strong z programem ktéry cheesz zmodyfikowac

. Naci$nij przycisk MODE SELECT aby wybra¢ tryb CHASE < > SCENES

. Naci$nij i przytrzymaj przycisk EDIT

. Naci$nij przycisk FLASH wybranego programu, ktéry ma by¢ modyfikowany

. Zwolnij przycisk EDIT stosowna dioda sceny powinna si¢ $wieci¢ oznaczajac, ze znajdujemy
si¢ w trybie edycji

[N R N S

2.2 Kasowanie programu

1. Uruchom tryb nagrywania

2. Uzyj przycisku PAGE, aby wybra¢ strong, w ktérej zapisany jest program przeznaczony do
kasowania

3. Naci$nij i przytrzymaj przycisk EDIT, po czym naci$nij dwa razy przycisk FLASH z zakresu
25-48

4. Jednoczesnie zwolnij przycisk EDIT. Wszystkie diody zaswieca si¢, co oznacza, ze program
zostat skasowany

2.3 Kasowanie wszystkich programéw

1. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk RECORD
2. Naci$nij kolejno przyciski FLASH 1, 4, 2 i 3 . wszystkie diody za§wieca sig, co oznacza, ze
wszystkie programy zapisane w pamigci zostaly wykasowane.

2.4 Czyszczenie sceny lub scen

1. Uruchom tryb nagrywania

2. Zacznij nagrywac sceng lub sceny

3. Jesli nie jestes zadowolony ze sceny lub scen mozesz nacisna¢ i przytrzymac przycisk
RECORD oraz nacisna¢ przycisk REC CLEAR , a wszystkie diody zaswieca sig, co oznacza,
Ze sceny zostalty wyczyszczone.
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FLASH-BUTYM Sp.J.

2.5 Kasowanie kroku lub krokow

W N =

TN

. Uruchom tryb nagrywania
. Naci$nij przycisk STEP tak by przejs¢ do kroku, ktéry chcesz usunaé
. Kiedy dotrzesz do kroku ktéry chcesz usunaé nacisnij przycisk DELETE , wszystkie diody

zaczna si¢ Swieci¢ co oznacza usuniecie kroku.

. Powt6rz punkt 2 i 3 dopdki wszystkie wybrane kroki zostana usunigte
. Naci$nij i przytrzymaj przycisk REKORD, po czym naci$nij przycisk REC EXIT, dioda od

stosownej sceny zgasnie co oznacza wyjscie z trybu EDYCJI

PRZYKLAD: Usuniecie 3 kroku na scenie FLASH 25

N OB W=

. Uruchom tryb nagrywania

. Naci$nij przycisk MODE SELECT, aby wybra¢ tryb CHASE < > SCENES

. Naci$nij przycisk PAGE tak by zapali¢ druga diodg strony

. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk EDIT poczym naci$nij przycisk FLASH 25

. Naciskaj przycisk STEP tak by przejs¢ do 3 kroku

. Naci$nij przycisk DELETE aby usuna¢ ten krok

. Naci$nij i przytrzymaj przycisk REKORD, po czym nacisnij przycisk REC EXIT aby opuscic¢

tryb edycji

2.6 Wstawianie kroku lub krokow

1.
2.
3.
4.

5.

Nagraj krok lub kroki, ktére chcesz dodaé

Upewnij sig, ze jeste§ w trybie CHASE < > SCENES poczym wejdz w tryb edycji
Nacis$nij przycisk STEP tak by dotrze¢ do kroku, przed ktérym chcesz umiesci¢ nowy krok.
Kroki mozesz obserwowac na wyswietlaczu.

Nacisnij przycisk INSERT, aby umie$ci¢ krok ktory stworzytes, poczym wszystkie diody
zaswiecaq sig, co oznacza ze krok zostal dodany

Wyjdz z trybu edycji

PRZYKLAD: Umieszczenie pomigdzy krokiem 4 a 5, kroku, w ktérym kanaty od 1 do 12 maja petng
warto$ci w tym samym czasie.

N AW -

6.
7.

. Uruchom tryb nagrywania

. Przesun maksymalnie w gore suwaki kanatéw od 1 do 12 i nagraj to jako krok

. Naci$nij przycisk MODE SELECT tak, by wybra¢ tryb CHASE < > SCENE

. Naci$nij przycisk PAGE tak by wybra¢ strong 2 ( Zapali si¢ druga dioda)

. Naci$nij i przytrzymaj przycisk EDIT, po czym nacis$nij przycisk FLASH 35 i zwolnij przycisk

EDIT
Nacis$nij przycisk STEP tak by przejs$¢ do kroku 4
Nacisnij przycisk INSERT, aby umiesci¢ krok, ktory stworzyles wczesniej

2.7 Modyfikacja kroku lub krokow

1.
2.
3.

Wejdz w tryb EDYCJI

Nacis$nij przycisk STEP tak by przejs$¢ do kroku, ktéry chcesz zmodyfikowaé

Nacis$nij i przytrzymaj przycisk UP jesli chcesz podnies¢ intensywnos$¢. Jesli chcesz zmniejszy¢
intensywno$¢ nacisnij i przytrzymaj przycisk DOWN
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4. Naciskajac przycisk UP lub DOWN razem z przyciskiem FLASH (od kanatu ze scena, ktéra
chcesz zmodyfikowac) mozesz okre$li¢ (zmieni¢) intensywnos$¢ ktorej wartos¢ odczytasz na
wyswietlaczu. Jesli jestes zadowolony z modyfikacji jeszcze raz nacisnij przycisk FLASH
5. Powt6rz punkt 2, 3 i 4 do momentu, kiedy wszystkie wybrane kroki zostang zmodyfikowanie.

6. Wyjdz z trybu EDYCJI

3. Uruchomienie

3.1 Uruchomienie sekwencji

1. Naci$nij przycisk MODE SELECT, aby wybra¢ tryb CHASE < > SCENES

2. Naci$nij przycisk PAGE, aby wybrac¢ strong z program ktéry cheesz uruchomic

3. Przesun suwak MASETER 'B' na maksymalna warto$¢ ( suwak max. w dot)

4. Przesun wybrany suwak kanatu (od 25 do 48) na maksymalna pozycje aby wyzwoli¢ program,
gdzie czas trwania kroku okre$lony bedzie przez suwak FADE TIME

5. Przesun suwak kanatu, aby ustawi¢ wyjScie wybranego programu

3.2 Uruchomienie programu AUDIO

1. Uzyj wbudowanego mikrofonu lub podtacz zrédto dzwigku do RCA AUDIO

2. Wybierz program tak jak w punkcie 3.1

3. Nacis$nij przycisk AUDIQ, az zapali si¢ dioda, co oznacza ze tryb AUDIO jest aktywny
4. Uzyj suwaka AUDIO LEVEL, aby ustawi¢ czutos¢ dzwigku

5. Aby powrdci¢ do normalnego trybu pracy jeszcze raz nacis$nij przycisk AUDIO

3.3 Uruchomienie programu z suwakiem predkosci

1. Upewnij si¢ ze tryb AUDIO zostal wytaczony

2. Wybierz program jak w punkcie 3.1

3. Przesun suwak SPEED do pozycji SHOW MODE oraz nacis$nij i przytrzymaj przycisk REC
SPEED, poczym naci$nij stosowny przycisk FLASH (od 25 do 48), co sprawi, ze program juz
nie bedzie wykonywany z regularnym taktem.

4. Teraz mozesz regulowaé predkos¢ programu suwaniem SPEED

UWAGA: podpunkt 3 nie jest konieczny, jesli program nie zostal nagrany ze standardowym taktem

3.4 Uruchomienie programu z standardowym taktem

1. Upewnij si¢ ze tryb AUDIO zostal wylaczony. Nacis$nij przycisk MODE SELECT, aby
przejs¢ do trybu CHASE < > SCENES

2. Nacis$nij przycisk PARK, aby wybra¢ tryb MIX CHASE

. Wybierz program jak w punkcie 3.1

4. Przesun suwak SPEED az na wyswietlaczu pojawi si¢ wybrana warto$¢. Mozesz nacisna¢ dwa
razy przycisk TAP SYNC aby okresli¢ czas taktowania

. Naci$nij i przytrzymaj przycisk REC SPEED poczym naci$nij przycisk FLASH (od 25 do 48)

. Program bedzie wykonywany z okre§lonym czasem lub taktem

. Powt6rz punkt 4 i 5 aby ustali¢ nowy czas taktowania
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4. Zmiana Trybu Predkosci pomiedzy S a 10 minut

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij 3 razy przycisk FLASH 5 lub FLASH 10 w trakcie trzymania przycisku RECORD

3. Dioda S MIN Iub 10 MIN bedzie zapalona oznaczajac ustalony zakres czasowy na suwaka
SPEED

5. MIDI
5.1 Ustawienia MIDI IN

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD po czym naci$nij 3 razy przycisk FLASH 1, na
wyswietlaczu pojawi si¢ napis CHI co oznacza ze ustawienia kanatu MIDI sa dostgpne
2. Naci$nij przycisk FLASH z zakresu 1 - 16 aby wybra¢ kanat MIDI IN

5.2 Ustawienia MIDI OUT

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk REKORD, po czym naci$nij 3 razy przycisk FLASH 2, na
wyswietlaczu pojawi si¢ napis CHO, co oznacza ze ustawienia kanatu MIDI sa dostgpne
2. Naci$nij przycisk FLASH z zakresu 1 - 16 aby wybra¢ kanat MIDI IN

5.3 Wyjscie z trybu ustawien MIDI
1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD poczym nacisnij REC EXIT
5.4 Odbiér pliku Zbiorczego MIDI ( MIDI FILE DUMP )

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD poczym nacis$nij 3 razy przycisk FLASH 3, na
wyswietlaczu pojawi sig napis IN, co §wiadczy ze sterownik jest gotowy do odebrania pliku
zbiorczego MIDI

5.5 Wysylanie pliku Zbiorczego MIDI ( MIDI FILE DUMP )

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD poczym nacisnij 3 razy przycisk FLASH 4, na
wyswietlaczu pojawi si¢ napis OUT, co $wiadczy ze sterownik jest gotowy na wystanie pliku
zbiorczego MIDI

UWAGA: Wszystkie inne operacje zostang zawieszone na czas transmisji pliku zbiorczego. Wyjscie z
trybu przesytania pliku zbiorczego wykonywane jest automatycznie po ukonczeniu przesylania,
wystapieniu btedu podczas transmisji lub przerwie w zasilaniu.

5.6 Implementacja

1. Podczas odbierania lub wysytania sygnatu MIDI wszystkie sceny i kanaty ktére zostaty
uruchomione, zostang automatycznie zatrzymane jesli nie bedzie zadnej odpowiedzi przez 10
minut

2. Podczas odbierania i wysytania pliku zbiorczego sterownik automatycznie przesyta dane

identyfikacyjne urzadzenia 55h(85) w pliku o nazwie DC2448.bin

3. Piki zbiorcze mozna wysta¢ do pamigci innej jednostki jak réwniez mozna je odebra¢ z innych

jednostek
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5. Sterownik wysyla i odbiera informacje

Numer Szybkose Funkcje

Dziesigtnie

22-69 Program MASTER | Wiacza/Wylacza program 1 - 48
22-117 Kanaly $wiatet Uaktywnia kanaty 1 - 48
118 FULL ON

119 DARK

120 HOLD

121 Wiacza/Wylacza AUDIO
122 CHALE < > SCENES

123 DOUBLE PRESET MODE
124 SINGLE PRESET MODE
125 STEP CHANGE

126 BLACK OUT

VI. Opis podstawowych funkcji:

1) Odwroécenie kierunku sceny

1. Aby odwrdci¢ kierunek wszystkich scen nacis$nij przycisk ALL REV, poczym wszystkie sceny
zmienia swoj bieg

2. Aby odwrdci¢ kierunek sekwencji dla wszystkich programéw z kontrola predkosci nacisnij
przycisk CHASE REV

3. Aby odwrdci¢ kierunek sekwencji dla wszystkich programéw ze standardowym taktowaniem
naci$nij przycisk BEAT REV

4. Aby odwrdci¢ kierunek sekwencji jakiegokolwiek programu naci$nij i przytrzymaj przycisk
REYV ONE, poczym naci$nij przycisk FLASH odnoszacy si¢ do programu i jednocze$nie
zwolnij obydwa przyciski

2) FADE TIME

1. Czas trwania przej$cia dla Dimmer od zera na wyjsciu do maksimum.
2. Czas trwania kroku jest regulowany przez suwak FADE TIME w zakresie do 10 minut

3) Przycisk TAP SYNC

1. Przycisk TAP SYNC uzywany jest do ustawienia i synchronizacji tempa wykonywania
sekwencji. Przez naciskanie przycisku TAP SYNC w wybranym czasie. Tempo sekwencji
zostanie zsynchronizowane z czasem odpowiadajacym dwom ostatnim nacisnigciom
przycisku. Dioda nad przyciskiem STEP zabty$nie sygnalizujac o nowej predkosci sekwencji.
Tempo sekwencji moze zosta¢ zmienione w kazdym momencie.

2. Funkcja TAP SYNC zastapi poprzednie ustawienia suwaka predkosci dopoki suwak nie
zostanie przesunigty ponownie

3. Uzyj przycisku TAP SYNC aby ustawi¢ taktowanie sekwencji, daje ten sam efekt co suwak
predkosci SPEED
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4) Suwak MASTER

1. Suwak MASTER ustawia proporcje dla wszystkich kanaléw i scen z wyjatkiem przyciskow
FLASH

PRZYKLAD: Kiedy tylko suwak MASTER ustawiony jest na minimum wszystkie kanaly i sceny beda
mialy warto$¢ zero, uruchomione bgda tylko funkcje aktywowane przez przyciski FLASH lub FULL ON
Jesli suwak MASTER ustawiony bedzie na 50% to wszystkie wyjscia z kanatéw osiagna wartos¢ 50% i
uruchomione beda tylko funkcje aktywowane przez przyciski FLASH lub FULL ON

Jesli suwak MASTER bedzie ustawiony na maksimum wszystkie wyjscia kanatéw beda podaza¢ zgodnie
ze sterownikiem.

2. Suwak MASTER 'A' zawsze odnosi si¢ do wyj$¢ kanatow, a suwak MASTER 'B' odnosi sig
do programéw i scen z wyjatkiem trybu DOUBLE PRES MODE

5) Tryb SINGLE

1. Wszystkie programy zostang uruchomione w uporzadkowanej kolejnosci
2. Na wys$wietlaczu pokaze si¢ numer uruchomionego programu

3. Wszystkie programy beda sterowane przez suwak predkosci SPEED

4. Naci$nij przycisk MODE SELECT aby wybra¢ CHASE < > SCENES
5. Naci$nij przycisk PARK aby wybra¢ tryb SINGLE CHASE MODE

6) Tryb MIX MODE

1. Wszystkie programy zostang uruchomione synchronicznie

2. Wszystkie programy moga by¢ sterowane przez suwak predkosci SPEED, aczkolwiek kazdy
program moze by¢ sterowany oddzielnie ( zobacz ustawienia predkosci )

3. Nacis$nij przycisk MODE SELECT tak by wybra¢ tryb CHASE < > SCENES

4. Naci$nij przycisk PARK, aby wybra¢ tryb MIX MODE

7) Wyswietlacz sterownika

1. Trzy cyfrowy segmentowy wyswietlacz pokazuje warto$ci procentowe jak réwniez wartos¢
DMX

2. Aby zmieni¢ pomigdzy procentami a warto§cia DMX naci$nij i przytrzymaj przycisk SHIFT
po czym nacis$nij przycisk % or 0-255

3. Wyswietlacz pokazuje przyktadowo " 076" co oznacza warto$¢ procentowa czyli 76 %. Jesli

wyswietlacz pokazuje 0.76 to oznacza wartos¢ DMX i oznacza 76

8) Przyciski BLIND i HOME

1. Funkcja BLIND czasowo odtacza kanaty z sekwencji, ktéra jest uruchomiona i daje
mozliwos$¢ recznego sterowania kanatem

2. Naci$nij i przytrzymaj przycisk BLIND, poczym naci$nij wybrany przycisk FLASH kanatu,
ktéry cheesz czasowo odtaczy¢ od sekwencji

3. Aby powr6ci¢ do normalnego trybu sekwencji nacisnij przycisk HOME i wybrany przycisk
FLASH
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VIL. SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Wejscie zasilajace.........c.cooeivininn.
Wyjscie DMX...ooocooiiviiiiiiiniin
MIDI In/Out/Thru......................
Waga. oo,

DC 12-18V / 500mA min.
3-pin mgskie gniazdo XLR

....5-pin gniazda DIN
710 x 266 x 90mm

6,3 Kg

FLASH-BUTYM Sp.J.

NOTATKI:
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