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48CH DMX DIMMER CONSOLE 
 

 
I. OPIS PRODUKTU: 

Gratulujemy nabycia nowej konsoli DMX. Konsola posiada system sterowany mikroprocesorami 
i jest w pełni kompatybilna ze standardami: DMX-512 i MIDI. Konsola wyposa�ona jest w 48 kanałów 
DMX-512 i standard MIDI, 96 programów mo�e by� programowane na 4 stronach, a maksymalna liczba 
kroków nie przekracza 4500. Przed u�ytkowaniem sterownika zalecamy dokładne przeczytanie instrukcji, 
zapewniamy ze to urz�dzenie jest najbardziej zaawansowane w swej klasie w stosunku do ceny i 
rozmiarów oraz umo�liwia łatwa obsług� i bez awaryjn� prac�. 
 

• 48 kanałów DMX  
• 96 programów sekwencji 
• 3 cyfrowy wy�wietlacz  
• Wysokiej klasy technologia cyfrowa 
• Pami�� niezale�n� od zasilania 
• Standard MIDI i porty DMX 
• Rozbudowany program edycji 
• Programy mog� zosta� uruchomione synchronicznie 

 
Przeczytaj dokładnie instrukcje, da ci to kompleksowa wiedze o obsłudze i bezpiecze�stwie 
u�ytkowania. Instrukcje zachowaj wraz z urz�dzeniem. 
 
II. UWAGI: 
1. Aby zapobiec lub zminimalizowa� ryzyko pora�enia elektrycznego lub po�aru nie powinno si�  
    u�ytkowa� sterownika na deszczu lub przy du�ej wilgotno�ci powietrza. 
2. Cz�ste kasowanie pami�ci mo�e spowodowa� uszkodzenie ko�ci pami�ci, zachowaj wiec ostro�no�� i  
    zmniejsz cz�stotliwo�� tej czynno�ci aby zniwelowa�  ryzyko. 
3. U�ywaj tylko rekomendowanych zasilaczy AC/DC. 
4. Zachowaj oryginalny karton w razie ewentualnego serwisowania urz�dzenia. 
5. Nie rozlewa� wody lub innych płynów w pobli�u urz�dzenia. 
6. Upewnij si� ze parametry napi�cia sieciowego pasuj� do wymaganych przez urz�dzenie 
7. Przed podł�czeniem zasilania sprawd� stan zasilacza i kabla. 
8. Nie próbuj usun�� lub wyłama� bolca od uziemienia w gniazdku lub wtyczce, poniewa� uziemienie  
    zmniejsza ryzyko pora�enia elektrycznego. 
9. Odł�cz zasilanie przed podł�czeniem innych kabli sygnałowych. 
10. Pod �adnym warunkiem nie otwieraj obudowy z urz�dzenia. 
11. Odł�cz zasilanie, je�eli urz�dzenie nie jest u�ywane przez dłu�szy okres czasu. 
12. To urz�dzenie nie jest przeznaczona do u�ytku domowego. 
13. Dokładnie sprawd� czy urz�dzenie nie posiada uszkodze� zwi�zanych z transportem, je�li b�d�  
      widoczne uszkodzenia przed u�ytkowaniem skontaktuj si� z dystrybutorem. 
14. Urz�dzenie mo�e by� obsługiwane tylko przez osoby upowa�nione. 
15. Zakaz temperatur u�ytkowania urz�dzenia:  mniejsza ni� 2ºC / 35,6ºF i wi�ksza ni� 45ºC/ 113ºF. 
 
III. OSTRZERZENIE:  
1. W urz�dzeniu nie ma cz��ci naprawialnych przez u�ytkownika 
2. Zakaz naprawy przez u�ytkownika lub osob� nieupowa�nion� pod gro�b� utraty gwarancji. 
3. W razie ewentualnej usterki skontaktuj si� z dystrybutorem. 
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IV. FUNKCJE I STEROWANIE: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Panel czołowy: 
 
1. Diody PRESET 'A' 
    Pokazuj� aktywno�� wybranego kanału od 1 do 24 
2. Suwaki kanałów 1-24 
    Te 24 suwaki słu�� do sterowania i / lub ustawienia warto�ci kanałów 1-24 
3. Przyciski FLASH 1-24 
    Te 24 przyciski słu�� do ustawienia pełnej warto�ci na wyj�ciu kanału 
4. Diody PRESET 'B' 
    Pokazuj� aktywno�� wybranego kanału od 25 do 48 
5. Diody SCEN 
    Diody �wi�c� si� kiedy wybrana scena jest aktywna. 
6. Suwaki kanałów 25-48 
    Te 24 suwaki słu�� do sterowania i/lub ustawienia warto�ci kanałów 25-48 
7. Przyciski  FLASH 25-48 
    Te 24 przyciski słu�� do ustawienia pełnej warto�ci na poszczególnych kanałach 
8. Przycisk DARK  
    Naci�nij przycisk w celu stłumienia sygnałów wyj�cia ł�cznie z opcja FULL ON i FLASH 
9. Przycisk DOWN / BEAT REV 

Przycisk DOWN słu�y do modyfikacji scen w trybie edycji. Przycisk BEAT REV słu�y do odwrócenia     
biegu sekwencji programu z regularnym taktem.  
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10. MODE SELECT / REC SPEED 
      Ka�dorazowe naci�ni�cie uaktywnia kolejno tryb CHASE  < > SCENES, DOUBLE PRESET lub   
      SINGLE PRESET. REC SPEED ustala pr�dko�ci ka�dej sekwencji programu w trybie MIX MODE 
11. UP / CHASE REV 
      Przycisk UP słu�y do modyfikacji scen w trybie edycji. Przycisk CHASE REV słu�y do odwrócenia     
      biegu sekwencji pod kontrol� suwaka pr�dko�ci 
12. Przycisk PAGE 
      Naci�nij w celu wybrania strony scen 1-4 
13. DELETE / REV ONE 
      Przycisk DELETE usuwa ka�dy krok w scenie, a przycisk REV ONE odwraca  bieg sekwencji    
      jakiegokolwiek programu 
14. Wy�wietlacz  
      Pokazuje aktywno�� danej funkcji 
15. INSERT / % or 0-255  
      Przycisk INSERT słu�y do dodania jednego kroku w scenie. Przycisk % lub 0-255 słu�y do wyboru  
      Zakresu wy�wietlanej warto�ci  0 - 100%  lub 0 - 255 
16. EDIT / ALL REV 
       Przycisk EDIT słu�y do aktywowania trybu edycji. Przycisk ALL REV słu�y do odwrócenia  
       biegu sekwencji dla wszystkich programów 
17. ADD lub KILL / REC EXIT 
      W trybie ADD ró�ne sceny lub przyciski FLASH b�d� aktywne jednocze�nie. W trybie KILL 
       naci�niecie przycisków FLASH spowoduje uruchomienie innych scen lub programów. Przycisk REC 
       EXIT słu�y do wyj�cia z programu lub trybu edycji 
18. RECORD / SHIFT 
       Przycisk RECORD słu�y do uruchomienia trybu nagrywania lub zaprogramowania kroku. Funkcja  
       SHIHT jest u�ywana do aktywacji innych Przycisków. 
19. Przycisk MASTER 'A' 
      Sprawia ze kanały 1-12 przyjmuj� maksymalna warto��. 
20. Przycisk PARK 
      Przycisk słu�y do zmiany  trybu MIX CHASE / SINGLE CHASE, sprawia ze kanały 12-34 osi�gaj�    
      pełn� warto�� lub chwilowo program sceny przeł�cza na suwak MASTER 'B', zale�nie od trybu. 
21. Przycisk HOLD 
      Przycisk chwilowo zatrzymuje aktualna scen� 
22. Przycisk STEP 
      Przycisk słu�y do przej�cia pomi�dzy krokami kiedy suwak SPEED jest przesuni�ty na SHOW 
      MODE (do przycisku) lub w trybie edycji  
23. Przycisk AUDIO 
      Przycisk uaktywnia wykrycie sygnału AUDIO oraz okre�la jego czuło��  
24. Suwak MASTER 'A'  
      Suwak steruje wyj�ciami dla wszystkich kanałów 
25. Suwak MASTER 'B' 
      Suwak steruje sekwencjami dla wszystkich kanałów 
26. Przycisk BLIND 
      Ta funkcja odł�cza kanał od sekwencji programu w trybie CHASE < > SCENES 
27. Przycisk HOME 
      Ten przycisk słu�y de aktywacji funkcji BLIND 
28. Przycisk TAP SYNC 
      Poprzez wielokrotne naciskanie przycisku ustala si� pr�dko�� sekwencji 
29. Przycisk FULL ON 
      Ta funkcja sprawia ze wszystkie wyj�cia wchodz� na maksymalna warto��  
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30. Przycisk BLACK OUT 
      Ten Przycisk słu�y do odł�czenia wszystkich kanałów wyj�ciowych z wyj�tkiem FULL ON i FLASH 
31. Suwak FADE TIME  
      Suwak słu�y do ustawienia czasu FADE 
32. Suwak SPEED 
       Suwak słu�y do ustawienia pr�dko�ci 
33. Suwak AUDIO LEVEL 
      Suwak słu�y do ustawienia czuło�ci sygnału wej�ciowego AUDIO 
34. Przycisk FOG MACHINE 
      Steruje maszyn� do dymu 
 
 
 
Panel tylny: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
35. Wł�cznik napi�cia 
36. Wej�cie zasilania 
       DC 12-20V / 500mA 
37. MIDI Thru/Out/In 
      Porty MIDI słu�� do poł�czenia urz�dzenia MIDI 
38. Wyj�cie DMX 
      To Gniazdo słu�y do przesyłania sygnału DMX  
39. Wybór biegunowo�ci sygnału DMX 
40. Wej�cie AUDIO 
      To gniazdo akceptuje liniowy sygnał wej�ciowy AUDIO w zakresach 100mV - 1Vpp 
41. Wej�cie zdalne 
       Funkcje BLACK OUT i FULL ON mog� by� wywoływane zdalnym sygnałem za pomoc� jacka 
       stereo 
42. Gniazdo podł�czenia sterowania maszyny do dymu 
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V. OPERACJE: 
 
1.PROGRAMOWANIE 
 
1.1 Uruchomienie trybu nagrywania 
 

1)Naci�nij i przytrzymaj przycisk RECORD 
2)Naci�nij kolejno przyciski FLASH 1, FLASH 6, FLASH 6, FLASH 8 
3)Zwolnij przycisk RECORD, tryb nagrywania jest Aktywny  

Uwaga!! Przy uruchomieniu po raz pierwszy, standardowy kod nagrywania to kolejno przyci�ni�te 
przyciski FLASH 1,6,6 i 8. Dla zabezpieczenia swoich programów mo�esz zmieni� ten kod. 
 
1.2 Zabezpieczenie programów 
 
Aby zabezpieczy� program przed edycja przez osoby niepo��dane mo�esz zmieni� kod nagrywania 

1. Wprowad� aktualny kod nagrywania  (przyciski FLASH 1,6,6 i 8) 
2. Naci�nij i przytrzymaj jednocze�nie przyciski RECORD i EDIT 
3. Wprowad� inna kombinacje przycisków FLASH jako nowy kod. Kod nagrywania nie mo�e    
    by� dłu�szy ni� kombinacja 4 przycisków FLASH. 
4. Wprowad� swój nowy kod nagrywania a wszystkie diody scen i kanałów za�wiec� si� 3 razy   
    oznacza to ze nowy kod został przyj�ty i zapami�tany. 
5. Wyjd� z trybu nagrywania przez jednoczesne naci�ni�cie przycisku REC EXIT i RECORD i  
    równie� jednocze�nie je zwolnij. 

 
WA�NE!! 
Zawsze pami�taj aby wyj�� z trybu nagrywania je�li zako�czyłe� ju� programowanie poniewa� mo�esz 
utraci� kontrol� nad urz�dzeniem. 
Uwaga -  je�li po wprowadzeniu nowego kodu nagrywania w celu wej�cia do trybu nagrywanie diody 
scen i kanałów nie za�wieciły si� oznacza to �e zmiana kodu nie powiodła si� i musisz wprowadzi� kod 
jeszcze raz. Je�li wszedłe� do trybu nagrywania wprowadzaj�c nowy kod dost�pu, ale chcesz go usun��, 
naci�nij jednocze�nie i przytrzymaj przyciski RECORD i EXIT. 
 
1.3 Programowanie scen 
 

1. Uruchom tryb nagrywania. 
2. Wybierz tryb SINGLE MODE przez naci�niecie przycisku MODE SELECT. Ta czynno�� da  
    ci mo�liwo�� sterowania ka�dym z 48 kanałów. Upewnij si�, by suwaki MASTER 'A' i    

MASTER 'B' były ustawione na maksimum (Dla suwaka MASTER 'A' maksymalna warto��   
jest na samej górze a dla suwaka MASTER 'B' maksymalna warto�� jest na samym dole). 

3. Stwórz wybrana scen� u�ywaj�c suwaków od 1 do 48, ustawiaj�c warto�ci w %  lub DMX  
4. Kiedy ju� scena zostanie uko�czona naci�nij przycisk RECORD aby zapisa� scen� w pami�ci  
    jako krok. 
5. Powtórz punk 3 i 4 do czasu zaprogramowania wszystkich kroków do pami�ci. W pami�ci  
    mo�e by� zapisane maksymalnie 1000 kroków. 
6. Wybierz CHASE BANK lub SCENE MASTER aby zapisa� cały program. Naci�nij przycisk  
    PAGE aby wybra� odpowiednia stron� ( 1 - 4 ) na której chcesz zapisa� program. 
7. Naci�nij i przytrzymaj jeden przycisk zakresu  FLASH 25-48 po czym przyci�nij przycisk  
    RECORD. Wszystkie diody zapal� si� co oznacza ze scena została zapisana w pami�ci. 
8. Mo�esz kontynuowa� programowanie lub zako�czy�. Aby wyj�� z trybu programowania  
    naci�nij i przytrzymaj  przycisk ELIT, a dioda RECORD powinna zgasn��. 
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PRZYKŁAD: Zaprogramowanie 16 kroków z 1-32 kanałów w sekwencji, do przycisku FLASH 25 ze 
strony 1 

1. Uruchomienie trybu nagrywania 
2. Przesu� suwaki MASTER 'A' i MASTER 'B' na maksimum a suwak FADE w gór� 
3. Naci�nij przycisk MODE SELECT by wybra� tryb SINGLE MODE 
4. Przesu� suwak kanału 1 na sama gór� 
5. Naci�nij przycisk RECORD aby zapisa� ten krok do pami�ci 
6. Powtórz punkt 4 i 5 do czasu zaprogramowania suwaków kanału od 1 do 32 
7. Naci�nij przycisk PAGE tak by zapali� pierwsza diod� PAGE 
8. Naci�nij przycisk FLASH 25 po czy przycisk RECORD, wszystkie diody za�wiec� si�, co  
    znaczy, �e programowanie zako�czyło si� sukcesem, a sekwencje zostały zapisane do pami�ci. 

 
2. EDYCJA 
 
2.1 Uruchomienie trybu Edycji 
 

1. Uruchom tryb nagrywania 
2. U�yj przycisku PAGE aby wybra� stron� z programem który chcesz zmodyfikowa�  
3. Naci�nij przycisk MODE SELECT aby wybra� tryb CHASE < > SCENES 
4. Naci�nij i przytrzymaj przycisk EDIT 
5. Naci�nij przycisk FLASH wybranego programu, który ma by� modyfikowany 
6. Zwolnij przycisk EDIT stosowna dioda sceny powinna si� �wieci� oznaczaj�c, �e znajdujemy  
    si� w trybie edycji 

 
2.2 Kasowanie programu 
 

1. Uruchom tryb nagrywania 
2. U�yj przycisku PAGE, aby wybra� stron�, w której zapisany jest program przeznaczony do     
    kasowania 
3. Naci�nij i przytrzymaj przycisk EDIT, po czym naci�nij dwa razy przycisk FLASH z zakresu  
    25-48 
4. Jednocze�nie zwolnij przycisk EDIT. Wszystkie diody za�wiec� si�, co oznacza, �e program  
    został skasowany 

 
2.3 Kasowanie wszystkich programów 
 

1. Naci�nij i przytrzymaj przycisk RECORD 
2. Naci�nij kolejno przyciski FLASH 1, 4, 2 i 3 . wszystkie diody za�wiec� si�, co oznacza, �e  
    wszystkie programy zapisane w pami�ci zostały wykasowane. 

 
2.4 Czyszczenie sceny lub scen 
 

1. Uruchom tryb nagrywania 
2. Zacznij nagrywa� scen� lub sceny 
3. Je�li nie jeste� zadowolony ze sceny lub scen mo�esz nacisn�� i przytrzyma�  przycisk  
    RECORD oraz nacisn�� przycisk REC CLEAR , a wszystkie diody za�wiec� si�, co oznacza,  
    �e sceny zostały wyczyszczone. 
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2.5 Kasowanie kroku lub kroków 
 

1. Uruchom tryb nagrywania  
2. Naci�nij przycisk STEP tak by przej�� do kroku, który chcesz usun�� 
3. Kiedy dotrzesz do kroku który chcesz usun�� naci�nij przycisk DELETE , wszystkie diody  
    zaczn� si� �wieci� co oznacza usuniecie kroku. 
4. Powtórz punkt 2 i 3 dopóki wszystkie wybrane kroki zostan� usuni�te 
5. Naci�nij i przytrzymaj przycisk REKORD,  po czym naci�nij przycisk REC EXIT, dioda od  
    stosownej sceny zga�nie co oznacza wyj�cie z trybu EDYCJI 

 
PRZYKŁAD: Usuniecie 3 kroku na scenie FLASH 25  

 
1. Uruchom tryb nagrywania  
2. Naci�nij przycisk MODE SELECT, aby wybra� tryb CHASE < > SCENES 
3. Naci�nij przycisk PAGE tak by zapali� druga diod� strony 
4. Naci�nij i przytrzymaj przycisk EDIT poczym naci�nij przycisk FLASH 25  
5. Naciskaj przycisk STEP tak by przej�� do 3 kroku 
6. Naci�nij przycisk DELETE aby usun�� ten krok 
7. Naci�nij i przytrzymaj przycisk REKORD, po czym naci�nij przycisk REC EXIT aby opu�ci�  
    tryb edycji 

 
2.6 Wstawianie kroku lub kroków 
 

1. Nagraj krok lub kroki, które chcesz doda� 
2. Upewnij si�, �e jeste� w trybie CHASE < > SCENES poczym wejd� w tryb edycji 
3. Naci�nij przycisk STEP tak by dotrze� do kroku, przed którym chcesz umie�ci� nowy krok.  
    Kroki mo�esz obserwowa� na wy�wietlaczu. 
4. Naci�nij przycisk INSERT, aby umie�ci� krok który stworzyłe�, poczym wszystkie diody    
    za�wiec� si�, co oznacza ze krok został dodany 
5. Wyjd� z trybu edycji 

 
PRZYKŁAD: Umieszczenie pomi�dzy krokiem 4 a 5, kroku, w którym kanały od 1 do 12 maja pełn� 
warto�ci w tym samym czasie. 
 

1. Uruchom tryb nagrywania  
2. Przesu� maksymalnie w gore suwaki kanałów od 1 do 12 i nagraj to jako krok 
3. Naci�nij przycisk MODE SELECT tak, by wybra� tryb CHASE < > SCENE 
4. Naci�nij przycisk PAGE tak by wybra� stron� 2 ( Zapali si� druga dioda) 
5. Naci�nij i przytrzymaj przycisk EDIT, po czym naci�nij przycisk FLASH 35 i zwolnij przycisk  
    EDIT 
6. Naci�nij przycisk STEP tak by przej�� do kroku 4 
7. Naci�nij przycisk INSERT, aby umie�ci� krok, który stworzyłe� wcze�niej 

 
2.7 Modyfikacja kroku lub kroków 
 

1. Wejd� w tryb EDYCJI 
2. Naci�nij przycisk STEP tak by przej�� do kroku, który chcesz zmodyfikowa� 
3. Naci�nij i przytrzymaj przycisk UP je�li chcesz podnie�� intensywno��. Je�li chcesz zmniejszy�  
    intensywno�� naci�nij i przytrzymaj przycisk DOWN 
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4. Naciskaj�c przycisk UP lub DOWN razem z przyciskiem FLASH (od kanału ze scen�, któr�  
    chcesz zmodyfikowa�) mo�esz okre�li� (zmieni�) intensywno�� której warto�� odczytasz na  
     wy�wietlaczu. Je�li jeste� zadowolony z modyfikacji jeszcze raz naci�nij przycisk FLASH 
5. Powtórz punkt 2, 3 i 4 do momentu, kiedy wszystkie wybrane kroki zostan� zmodyfikowanie. 
6. Wyjd� z trybu EDYCJI 

 
3. Uruchomienie 
 
3.1 Uruchomienie sekwencji 
 

1. Naci�nij przycisk MODE SELECT, aby wybra� tryb CHASE < > SCENES 
2. Naci�nij przycisk PAGE, aby wybra� stron� z program który chcesz uruchomi� 
3. Przesu� suwak MASETER 'B' na maksymalna warto�� ( suwak max. w dół) 
4. Przesu� wybrany suwak kanału (od 25 do 48)  na maksymalna pozycje aby wyzwoli� program,  
    gdzie czas trwania kroku okre�lony b�dzie przez suwak FADE TIME 
5. Przesu� suwak kanału, aby ustawi� wyj�cie wybranego programu 

 
3.2 Uruchomienie programu AUDIO  
 

1. U�yj wbudowanego mikrofonu lub podł�cz �ródło d�wi�ku do RCA AUDIO 
2. Wybierz program tak jak w punkcie 3.1  
3. Naci�nij przycisk AUDIO, a� zapali si� dioda, co oznacza ze tryb AUDIO jest aktywny 
4. U�yj suwaka AUDIO LEVEL, aby ustawi� czuło�� d�wi�ku 
5. Aby powróci� do normalnego trybu pracy jeszcze raz naci�nij przycisk AUDIO 

 
3.3 Uruchomienie programu z suwakiem pr�dko�ci 
 

1. Upewnij si� ze tryb AUDIO został wył�czony 
2. Wybierz program jak w punkcie 3.1 
3. Przesu� suwak SPEED do pozycji SHOW MODE oraz naci�nij i przytrzymaj przycisk REC  
SPEED, poczym naci�nij stosowny przycisk FLASH (od 25 do 48), co sprawi, �e program ju�  
nie b�dzie wykonywany z regularnym taktem. 
4. Teraz mo�esz regulowa� pr�dko�� programu suwaniem SPEED 
 

UWAGA: podpunkt 3 nie jest konieczny, je�li program nie został nagrany ze standardowym taktem 
 
3.4 Uruchomienie programu z standardowym taktem 
 

1. Upewnij si� ze tryb AUDIO został wył�czony. Naci�nij przycisk MODE SELECT, aby  
    przej�� do trybu CHASE < > SCENES 
2. Naci�nij przycisk PARK, aby wybra� tryb MIX CHASE 
3. Wybierz program jak w punkcie 3.1 
4. Przesu� suwak SPEED a� na wy�wietlaczu pojawi si� wybrana warto��. Mo�esz nacisn�� dwa  
    razy  przycisk TAP SYNC aby okre�li� czas taktowania 
5. Naci�nij i przytrzymaj przycisk REC SPEED poczym naci�nij przycisk FLASH (od 25 do 48) 
6. Program b�dzie wykonywany z okre�lonym czasem lub taktem 
7. Powtórz punkt 4 i 5 aby ustali� nowy czas taktowania 
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4. Zmiana Trybu Pr�dko�ci pomi�dzy 5 a 10 minut 
 

1. Naci�nij i przytrzymaj przycisk RECORD 
2. Naci�nij 3 razy przycisk FLASH 5 lub FLASH 10 w trakcie trzymania przycisku RECORD 
3. Dioda 5 MIN lub 10 MIN b�dzie zapalona oznaczaj�c ustalony zakres czasowy na suwaka  
    SPEED 

 
5. MIDI 
 
5.1 Ustawienia MIDI IN 
 

1. Naci�nij i przytrzymaj przycisk RECORD po czym naci�nij 3 razy przycisk FLASH 1, na  
    wy�wietlaczu pojawi si� napis CHI co oznacza ze ustawienia kanału MIDI s� dost�pne 
2. Naci�nij przycisk FLASH z zakresu 1 - 16 aby wybra� kanał MIDI IN  

 
5.2 Ustawienia MIDI OUT 
 

1. Naci�nij i przytrzymaj przycisk REKORD, po czym naci�nij 3 razy przycisk FLASH 2, na  
    wy�wietlaczu pojawi si� napis CHO, co oznacza ze ustawienia kanału MIDI s� dost�pne 
2. Naci�nij przycisk FLASH z zakresu 1 - 16 aby wybra� kanał MIDI IN  

 
5.3 Wyj�cie z trybu ustawie� MIDI 
 

1. Naci�nij i przytrzymaj przycisk RECORD poczym naci�nij REC EXIT 
 
5.4 Odbiór pliku Zbiorczego MIDI ( MIDI FILE DUMP ) 
 

1. Naci�nij i przytrzymaj przycisk RECORD poczym naci�nij 3 razy przycisk FLASH 3, na  
    wy�wietlaczu pojawi si� napis IN, co �wiadczy �e sterownik jest gotowy do odebrania pliku  
    zbiorczego MIDI 

 
5.5 Wysyłanie pliku Zbiorczego MIDI ( MIDI FILE DUMP ) 
 

1. Naci�nij i przytrzymaj przycisk RECORD poczym naci�nij 3 razy przycisk FLASH 4, na  
    wy�wietlaczu pojawi si� napis OUT, co �wiadczy �e sterownik jest gotowy na wysłanie pliku      
    zbiorczego MIDI 

 
UWAGA:  Wszystkie inne operacje zostan� zawieszone na czas transmisji pliku zbiorczego. Wyj�cie z 
trybu przesyłania pliku zbiorczego wykonywane jest automatycznie po uko�czeniu przesyłania, 
wyst�pieniu bł�du podczas transmisji lub przerwie w zasilaniu.  
 
5.6 Implementacja 
 

1. Podczas odbierania lub wysyłania sygnału  MIDI wszystkie sceny i kanały które zostały  
      uruchomione, zostan� automatycznie zatrzymane je�li nie b�dzie �adnej odpowiedzi przez 10   
      minut 
2. Podczas odbierania i wysyłania pliku zbiorczego sterownik automatycznie przesyła dane 
    identyfikacyjne urz�dzenia 55h(85) w pliku o nazwie DC2448.bin 
3. Piki zbiorcze mo�na wysła� do pami�ci innej jednostki jak równie� mo�na je odebra� z innych  
    jednostek 
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5. Sterownik wysyła i odbiera informacje 

 
Numer  
Dziesi�tnie 

Szybko�� Funkcje 

22-69 Program MASTER Wł�cza/Wył�cza program 1 - 48 
22-117 Kanały �wiateł Uaktywnia kanały 1 - 48 
118  FULL ON 
119  DARK 
120  HOLD 
121  Wł�cza/Wył�cza AUDIO  
122  CHALE < > SCENES 
123  DOUBLE PRESET MODE 
124  SINGLE PRESET MODE 
125  STEP CHANGE 
126  BLACK OUT 

 
 
VI. Opis podstawowych funkcji: 
 
1) Odwrócenie kierunku sceny  

1. Aby odwróci� kierunek wszystkich scen naci�nij przycisk ALL REV, poczym wszystkie sceny  
    zmieni� swój bieg 
2. Aby odwróci� kierunek sekwencji dla wszystkich programów z kontrola pr�dko�ci naci�nij  
    przycisk CHASE REV  
3. Aby odwróci� kierunek sekwencji dla wszystkich programów ze standardowym taktowaniem  
    naci�nij przycisk BEAT REV  
4. Aby odwróci� kierunek sekwencji jakiegokolwiek programu naci�nij i przytrzymaj przycisk  
    REV ONE, poczym naci�nij przycisk FLASH odnosz�cy si� do programu i jednocze�nie  
    zwolnij obydwa przyciski 

 
2) FADE TIME 
 

1. Czas trwania przej�cia dla Dimmer od zera na wyj�ciu do maksimum. 
2. Czas trwania kroku jest regulowany przez suwak FADE TIME w zakresie do 10 minut 

 
3) Przycisk TAP SYNC 
 

1. Przycisk TAP SYNC u�ywany jest do ustawienia i synchronizacji tempa wykonywania 
    sekwencji. Przez naciskanie przycisku TAP SYNC w wybranym czasie. Tempo sekwencji 
    zostanie zsynchronizowane z czasem odpowiadaj�cym dwóm ostatnim naci�ni�ciom 
    przycisku. Dioda nad przyciskiem STEP zabły�nie sygnalizuj�c o nowej pr�dko�ci sekwencji.  
    Tempo sekwencji mo�e zosta� zmienione w ka�dym momencie. 
2. Funkcja TAP SYNC zast�pi poprzednie ustawienia suwaka pr�dko�ci dopóki suwak nie  
    zostanie przesuni�ty ponownie 
3. U�yj przycisku TAP SYNC aby ustawi� taktowanie sekwencji, daje ten sam efekt co suwak  
    pr�dko�ci SPEED 
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4) Suwak MASTER 
 

1. Suwak MASTER ustawia proporcje dla wszystkich kanałów i scen z wyj�tkiem przycisków  
      FLASH 

 
PRZYKŁAD: Kiedy tylko suwak MASTER ustawiony jest na minimum wszystkie kanały i sceny b�d� 
miały warto�� zero, uruchomione b�d� tylko funkcje aktywowane przez przyciski FLASH lub FULL ON 
Je�li suwak MASTER ustawiony b�dzie na 50% to wszystkie wyj�cia z kanałów osi�gn� warto�� 50%  i 
uruchomione b�d� tylko funkcje aktywowane przez przyciski FLASH lub FULL ON 
Je�li suwak MASTER b�dzie ustawiony na maksimum wszystkie wyj�cia kanałów b�d� pod��a� zgodnie 
ze sterownikiem. 
 

2. Suwak MASTER 'A' zawsze odnosi si� do wyj�� kanałów, a suwak MASTER 'B' odnosi si�  
    do programów i scen z wyj�tkiem trybu DOUBLE PRES MODE 

 
5) Tryb SINGLE 
 

1. Wszystkie programy zostan� uruchomione w uporz�dkowanej kolejno�ci  
2. Na wy�wietlaczu poka�e si� numer uruchomionego programu 
3. Wszystkie programy b�d� sterowane przez suwak pr�dko�ci SPEED  
4. Naci�nij przycisk MODE SELECT aby wybra� CHASE < > SCENES  
5. Naci�nij przycisk PARK aby wybra� tryb SINGLE CHASE MODE 

 
6) Tryb MIX MODE 
 

1. Wszystkie programy zostan� uruchomione synchronicznie 
2. Wszystkie programy mog� by� sterowane przez suwak pr�dko�ci SPEED, aczkolwiek ka�dy  
    program mo�e by� sterowany oddzielnie ( zobacz ustawienia pr�dko�ci ) 
3. Naci�nij przycisk MODE SELECT tak by wybra� tryb CHASE < > SCENES 
4. Naci�nij przycisk PARK, aby wybra� tryb MIX MODE 

 
7) Wy�wietlacz sterownika 
 

1. Trzy cyfrowy segmentowy wy�wietlacz pokazuje warto�ci procentowe jak równie� warto��  
    DMX 
2. Aby zmieni� pomi�dzy procentami a warto�ci� DMX naci�nij i przytrzymaj przycisk SHIFT  
    po czym naci�nij przycisk % or 0-255 
3. Wy�wietlacz pokazuje przykładowo " 076" co oznacza warto�� procentowa czyli 76%. Je�li  
wy�wietlacz pokazuje 0.76 to oznacza warto�� DMX i oznacza 76 

 
8) Przyciski BLIND i HOME 
 

1. Funkcja BLIND czasowo odł�cza kanały z sekwencji, która jest uruchomiona i daje  
    mo�liwo�� r�cznego sterowania kanałem 
2. Naci�nij i przytrzymaj przycisk BLIND, poczym naci�nij wybrany przycisk FLASH kanału,  
    który chcesz czasowo odł�czy� od sekwencji  
3. Aby powróci� do normalnego trybu sekwencji naci�nij przycisk HOME i wybrany przycisk  
    FLASH 
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VII. SPECYFIKACJA TECHNICZNA  
 

Wej�cie zasilaj�ce.……………….......DC 12-18V / 500mA min. 
Wyj�cie DMX.......……………….......3-pin m�skie gniazdo XLR  
MIDI In/Out/Thru..………….…….....5-pin gniazda DIN 
Wymiary.................……………….....710 x 266 x 90mm 
Waga..................………………..........6, 3 Kg 

 

NOTATKI: 


